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HERRAMIENTAS INFORMATICAS PARA LA INTERVENCION EN LOGOPEDIA

Interactividad

El profesor o especialista debe verbalizar
en las primeras sesiones la mecanica del
funcionamiento, tiene que sugerir los pa-
sos y ha de ir solucionando dudas y pro-
blemas. El control del programa es mix-
to, aunque permite elegir cualquier uni-
dad, es conveniente (por la gradacién de
dificultad de los ejercicios) empezar por
la primera. Asimismo, es conveniente
que se utillice el programa con la ayuda
del especialista. Este deberd elegir una
serie de opciones como son voces, soni-
dos, tipo de letra y los ejercicios que el
usuario realizard. A continuacion propor-
cionard al alumno las explicaciones que
considere oportunas como: qué debe rea-
lizar y c6mo, cémo obtener un premio y
en qué consiste éste, etc. Seguidamente
el usuario debera realizar la actividad y
podra abandonarla cuando lo desee.

La retroalimentacién que proporciona la
aplicacién es inmediata, proporciona so-
nidos de felicitacién cuando se hace bien
el ejercicio y de error en caso de no
acertar la respuesta. Ademas, el usuario
obtiene un premio cuando realiza correc-
tamente determinado nimero de ejerci-
cios, premio que consiste en la construc-
cién de un puzle que podra escoger entre
los casi 100 que ofrece el programa. Ba-
sicamente se contempla el trabajo indivi-
dual, aunque también se puede realizar
en pequeno grupos.

El programa es autoexplicativo, de facil
manejo tanto para el especialista como
para el alumno. Ademds, permite obser-
var el funcionamiento del mismo al se-
leccionar la opcién «alumno de ejem-
plo» y proporcionar premios cuando se
considere necesario, eligiendo a «Don
premios» y uno de los puzzles.

Observaciones

Existen versiones del programa en otros
idiomas: catalan, gallego, euskera y francés.

El programa sélo puede estar instalado
en un ordenador a la vez, es de un solo
uso, sin embargo, la casa Aquari repone
gratuitamente el programa en caso de

pérdida por robo o averia del ordenador
(comprobado).

COMPRENSION
LECTORA NIVEL II

Datos generales del programa

Autores: VV.AA.

Ao de publicacién: 2002
Editado/distribuido por Aquari Soft.
Version: 1.4

Comprension lectora Nivel [l es un pro-
grama producido especificamente para la
enseflanza de espafiol a extranjeros. Es
una version del programa «Comprension
lectora 8-9 afios», en la que cambia la
portada para animar a nifios de otras
edades a usar el programa. Permite el
aprendizaje del espafiol, trabajar la lecto-
escritura con nifios de 8-9 afos y nifios
de otras edades con retraso escolar, apo-
yo de logopedia, etc.

Temas generales que trabaja: compren-
sién lectora con nifios que ya hayan ad-
quirido la lectura mecénica.

Datos técnicos

Los requerimientos técnicos son los si-
guientes. La aplicacién se presenta en
un disquete de 3 1/2 y un CD-ROM.
La configuracién minima del ordena-
dor donde se instalalard el programa
debe ser: sistema operativo Windows®
95 0 98, 8 Mb de RAM, 18 Mb libres
en disco duro, CD-ROM, disquetera de
3 1/2, sonido, ratén y altavoces o auri-
culares. Windows® debe estar configu-
rado con una resolucién grafica mini-
ma de 32.000 o mas colores (color de
16 bits).

En cuanto a la versatilidad del producto,
cabe decir que aunque la base de datos
no es modificable, puede introducirse un
nimero indefinido de alumnos que que-
dan almacenados en la memoria. Cada
alumno puede elegir resolver, total o
parcialmente, las actividades de 12 blo-

ques temdticos, cuyos datos de evalua-
ciébn también quedan almacenados.
También se graba en el listado de las ac-
tividades correspondientes a cada blo-
que seleccionado si dicho ejercicio se ha
superado, trabajado o no trabajado.
Existen algunos aspectos modificables
por el usuario, como la activacion o no
de voces o sonidos, la dificultad de al-
gun tipo de ejercicio muy concreto, si se
utilizard letra arial o cursiva en los tex-
tos, y si las letras serin maydsculas o
mindsculas.

En cuanto a la calidad del programa, las
imagenes que ofrece son fotografias o
dibujos claramente identificables con
aquello que representan, de colores y di-
sefio atractivos y de buena calidad. Los
textos son de color azul, de tamafno y
tipo de letra claramente legibles. No hay
animaciones. Los elementos de audio
son de buena calidad, tanto en los soni-
dos como en las voces. Los gréficos de
evaluacién también son facilmente inte-
ligibles.

Datos de funcionamiento

El programa es de muy facil instalacién
y manejo. Una vez instalado, ya no se
necesita utilizar el CD-ROM. Con los
programas de Aquari Soft siempre se su-
ministra un folleto explicativo de todos
sus productos, con una informacién cla-
ra sobre las caracteristicas generales de
cada programa, como ocurre en este
caso. No se suministran un manual téc-
nico o didactico ad hoc, lo cual no es ne-
cesario ya que la instalacion es muy sen-
cilla y siempre que sea preciso tenemos
a mano el icono de ayuda. En la caja del
CD-ROM se adjuntan unas breves lineas
sobre la configuracion necesaria del PC,
instalacion, desintalaciéon y puesta en
marcha del programa.

Contenido del programa

El objetivo del programa es desarrollar
la comprensién lectora. No obstante,
mediante los ejercicios propuestos se
trabajan ademds, habilidades ortografi-
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cas, ampliacion del vocabulario, habili-
dades metalingiiisticas y lectoescritoras.

En la pantalla inicial aparece en forma
de iconos un primer menu del progra-
ma: alumnos, opciones, créditos, ayuda
y salir. Si se selecciona la opcién
«alumnos» nos adentramos en una pan-
talla que nuevamente nos ofrece un se-
gundo menud: alumno nuevo, borrar, tra-
bajar, premios, ayuda y salir. Una vez
creado o seleccionado un alumno, la
opcidn «trabajar» nos lleva a una nueva
pantalla en la que aparecen 12 bloques
temdticos que se pueden asignar (uno o
todos) al alumno con el que se va a tra-
bajar. En cualquier pantalla del progra-
ma en que nos encontremos, siempre
aparecerdn los iconos de ayuda y salir,
lo cual es un acierto enorme ya que de
este modo resolvemos cualquier duda
que podamos plantearnos en cada mo-
mento, y siempre existe la posibilidad
de abandonar la actividad que se esté
realizando. Una vez asignado un bloque
temdtico al alumno, accedemos al lista-
do de todas las actividades incluidas en
este bloque, que podremos resolver en
el orden que queramos (aunque es reco-
mendable seguir el orden preestableci-
do, ya que asi la dificultad aumenta
paulatinamente). Cada una de ellas apa-
rece marcada como no trabajada, supe-
rada o trabajada con error. Podemos
elegir trabajar un ejercicio libremente,
existiendo también las opciones de rea-
lizar todas las actividades o sdlo las que
ain no se han trabajado. En cualquier
momento podemos acceder, a través del
icono correspondiente, a una evaluacién
de las actividades ya resueltas mediante
una pantalla con algunos datos y varios
gréficos con los que se ofrece una eva-
luacién global (aciertos y errores) o de-
tallada, en funcion de los tipos de ejer-
cicios (conocimientos previos, com-
prension literal, inferencias o deduccio-
nes, conocimientos ortograficos y deci-
siones verdadero/falso). Dicha evalua-
cién puede imprimirse, y quedar regis-
trada o borrarse.

«Comprensién lectora Nivel II» se orga-
niza en 12 bloques tematicos: cosas (1 y
2), animales (1 y 2), alimentos, deportes,
de todo, oficios, herramientas, informati-
ca, sinénimos, anténimos. En cada uno
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de ellos presenta una serie de ejercicios
como: elegir la imagen que complete o
corresponda a la frase, elegir la palabra
que no pertenece al conjunto, leer la fra-
se y dedicir si o no, elegir la frase inco-
rrecta, situar la imagen en la casilla que
indica la frase, completar la frase, elegir
las palabras indicadas por la frase, etc.
Cada ejercicio puede resolverse tantas
veces como se quiera. Siempre existe un
icono de altavoz para poder oir lo que se
pretente en cada actividad.

Interactividad

El profesor o especialista debe verbali-
zar, en las primeras sesiones, la mecdni-
ca del funcionamiento, tiene que sugerir
los pasos y ha de ir solucionando dudas
y problemas. El control del programa es
mixto. Aunque permite elegir cualquier
unidad, es conveniente (por la gradua-
cion de dificultad de los ejercicios) em-
pezar por la primera unidad. Asimismo,
es conveniente que se utillice el progra-
ma con la ayuda del especialista. Este tl-
timo debera elegir inicialmente una serie
de opciones como la activacién o no de
voces o sonidos, tipo de letra y los ejer-
cicios que el usuario va a realizar. A
continuaciéon proporcionard al alumno
las explicaciones que considere oportu-
nas, como: qué debe realizar y cémo,
cémo obtener un premio y en qué con-
siste éste, etc. Seguidamente el usuario
deberd realizar la actividad y puede
abandonarla en el momento deseado.

La retroalimentacién que proporciona la
aplicacién es inmediata, proporciona soni-
dos de felicitacién cuando el ejercicio se
hace correctamente y de error en caso de
no acertar la respuesta. Ademads, el usua-
rio obtiene un premio cuando realiza co-
rrectamente determinado niimero de ejer-
cicios, premio que consiste en la cons-
truccién de un puzle que podrd escoger
entre mas de 130 rompecabezas que ofre-
ce el programa. Bésicamente se contem-
pla el trabajo individual, aunque también
se puede realizar en pequefios grupos.

El programa es autoexplicativo y de muy
facil manejo, tanto para el especialista
como para el alumno. Ademds, permite

observar el funcionamiento del mismo al
seleccionar la opcién «alumno de ejem-
plo». Los datos de evaluacién de cada
alumno, segin las actividades que haya
ido resolviendo, quedan registrados en la
memoria del PC. Se trata de un progra-
ma facilitador de tareas y motivador al
ofrecer premios en funcién del trabajo
realizado.

Observaciones

El programa sélo puede estar instalado
en un ordenador a la vez, es de un solo
uso, sin embargo, la casa Aquari repone
gratuitamente el programa en caso de
pérdida por robo o averia del ordenador
(comprobado).

DICTADOS PARA
APRENDER A ESCRIBIR

Datos generales del programa

Autores: Aquari Soft
Afio de publicacién: 2004
Editado/distribuido por: Aquari Soft

Es un programa para trabajar la escritura
a partir de los 5-6 afios. Se dirige a
alumnos de Primaria, logopedia, Educa-
cién Especial (EE) y a alumnos extranje-
ros que aprenden nuestro idioma.

Datos técnicos

Los requerimientos técnicos para la ins-
talaciéon de este programa son: sistema
operativo Windows® 98 o XP con una
resolucién grafica minima de 800 x 600
y tarjeta de sonido. Como periféricos de
entrada se puede utilizar ratén, teclado e
incluso conmutador.

Este programa se presenta en CD-ROM
y disquete, siendo ambos necesarios tan-
to para instalar como para desinstalar la
aplicacién. El programa se instala en el
disco duro.





