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HERRAMIENTAS INFORMATICAS PARA LA INTERVENCION EN LOGOPEDIA

cas, ampliacion del vocabulario, habili-
dades metalingiiisticas y lectoescritoras.

En la pantalla inicial aparece en forma
de iconos un primer menu del progra-
ma: alumnos, opciones, créditos, ayuda
y salir. Si se selecciona la opcién
«alumnos» nos adentramos en una pan-
talla que nuevamente nos ofrece un se-
gundo menud: alumno nuevo, borrar, tra-
bajar, premios, ayuda y salir. Una vez
creado o seleccionado un alumno, la
opcidn «trabajar» nos lleva a una nueva
pantalla en la que aparecen 12 bloques
temdticos que se pueden asignar (uno o
todos) al alumno con el que se va a tra-
bajar. En cualquier pantalla del progra-
ma en que nos encontremos, siempre
aparecerdn los iconos de ayuda y salir,
lo cual es un acierto enorme ya que de
este modo resolvemos cualquier duda
que podamos plantearnos en cada mo-
mento, y siempre existe la posibilidad
de abandonar la actividad que se esté
realizando. Una vez asignado un bloque
temdtico al alumno, accedemos al lista-
do de todas las actividades incluidas en
este bloque, que podremos resolver en
el orden que queramos (aunque es reco-
mendable seguir el orden preestableci-
do, ya que asi la dificultad aumenta
paulatinamente). Cada una de ellas apa-
rece marcada como no trabajada, supe-
rada o trabajada con error. Podemos
elegir trabajar un ejercicio libremente,
existiendo también las opciones de rea-
lizar todas las actividades o sdlo las que
ain no se han trabajado. En cualquier
momento podemos acceder, a través del
icono correspondiente, a una evaluacién
de las actividades ya resueltas mediante
una pantalla con algunos datos y varios
gréficos con los que se ofrece una eva-
luacién global (aciertos y errores) o de-
tallada, en funcion de los tipos de ejer-
cicios (conocimientos previos, com-
prension literal, inferencias o deduccio-
nes, conocimientos ortograficos y deci-
siones verdadero/falso). Dicha evalua-
cién puede imprimirse, y quedar regis-
trada o borrarse.

«Comprensién lectora Nivel II» se orga-
niza en 12 bloques tematicos: cosas (1 y
2), animales (1 y 2), alimentos, deportes,
de todo, oficios, herramientas, informati-
ca, sinénimos, anténimos. En cada uno
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de ellos presenta una serie de ejercicios
como: elegir la imagen que complete o
corresponda a la frase, elegir la palabra
que no pertenece al conjunto, leer la fra-
se y dedicir si o no, elegir la frase inco-
rrecta, situar la imagen en la casilla que
indica la frase, completar la frase, elegir
las palabras indicadas por la frase, etc.
Cada ejercicio puede resolverse tantas
veces como se quiera. Siempre existe un
icono de altavoz para poder oir lo que se
pretente en cada actividad.

Interactividad

El profesor o especialista debe verbali-
zar, en las primeras sesiones, la mecdni-
ca del funcionamiento, tiene que sugerir
los pasos y ha de ir solucionando dudas
y problemas. El control del programa es
mixto. Aunque permite elegir cualquier
unidad, es conveniente (por la gradua-
cion de dificultad de los ejercicios) em-
pezar por la primera unidad. Asimismo,
es conveniente que se utillice el progra-
ma con la ayuda del especialista. Este tl-
timo debera elegir inicialmente una serie
de opciones como la activacién o no de
voces o sonidos, tipo de letra y los ejer-
cicios que el usuario va a realizar. A
continuaciéon proporcionard al alumno
las explicaciones que considere oportu-
nas, como: qué debe realizar y cémo,
cémo obtener un premio y en qué con-
siste éste, etc. Seguidamente el usuario
deberd realizar la actividad y puede
abandonarla en el momento deseado.

La retroalimentacién que proporciona la
aplicacién es inmediata, proporciona soni-
dos de felicitacién cuando el ejercicio se
hace correctamente y de error en caso de
no acertar la respuesta. Ademads, el usua-
rio obtiene un premio cuando realiza co-
rrectamente determinado niimero de ejer-
cicios, premio que consiste en la cons-
truccién de un puzle que podrd escoger
entre mas de 130 rompecabezas que ofre-
ce el programa. Bésicamente se contem-
pla el trabajo individual, aunque también
se puede realizar en pequefios grupos.

El programa es autoexplicativo y de muy
facil manejo, tanto para el especialista
como para el alumno. Ademds, permite

observar el funcionamiento del mismo al
seleccionar la opcién «alumno de ejem-
plo». Los datos de evaluacién de cada
alumno, segin las actividades que haya
ido resolviendo, quedan registrados en la
memoria del PC. Se trata de un progra-
ma facilitador de tareas y motivador al
ofrecer premios en funcién del trabajo
realizado.

Observaciones

El programa sélo puede estar instalado
en un ordenador a la vez, es de un solo
uso, sin embargo, la casa Aquari repone
gratuitamente el programa en caso de
pérdida por robo o averia del ordenador
(comprobado).

DICTADOS PARA
APRENDER A ESCRIBIR

Datos generales del programa

Autores: Aquari Soft
Afio de publicacién: 2004
Editado/distribuido por: Aquari Soft

Es un programa para trabajar la escritura
a partir de los 5-6 afios. Se dirige a
alumnos de Primaria, logopedia, Educa-
cién Especial (EE) y a alumnos extranje-
ros que aprenden nuestro idioma.

Datos técnicos

Los requerimientos técnicos para la ins-
talaciéon de este programa son: sistema
operativo Windows® 98 o XP con una
resolucién grafica minima de 800 x 600
y tarjeta de sonido. Como periféricos de
entrada se puede utilizar ratén, teclado e
incluso conmutador.

Este programa se presenta en CD-ROM
y disquete, siendo ambos necesarios tan-
to para instalar como para desinstalar la
aplicacién. El programa se instala en el
disco duro.
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En cuanto a su versatilidad, este pro-
grama es abierto, ofrece instrucciones
de cémo acudir a la base de datos del
mismo y sustituir tanto los sonidos que
van a aparecer durante su ejecucion
como las imdgenes. Ademds permite
configurar ciertos pardmetros: oir dic-
tado, oir palabra, tipo de letra, etc. En
cuanto a la calidad del programa, las
imdgenes, iconos y elementos de au-
dio, éstos son de buena calidad. Los
textos tienen un color, tamafo y tipo
de letra perfectamente diferenciables,
especialmente pensados para deficien-
tes visuales.

Datos de funcionamiento

«Dictados para aprender a escribir» es
un programa de facil instalacion, siem-
pre y cuando se sigan las instrucciones
que aparecen dentro de la carpeta del
CD-ROM, donde se indica que hay que
abrir un fichero en Word que se en-
cuentra dentro del CD y seguir una se-
rie de pautas. Una vez instalado, el pro-
grama es muy facil de manejar. Este fi-
chero incluye un manual técnico com-
pleto.

La navegacion que ofrece el programa
es guiada, ya que los dictados estdn or-
ganizados seglin un orden de aprendi-
zaje que no puede alterarse. Trabajar
una consonante supone conocer otras,
salvo en el caso de la P. Si una conso-
nante no se ha aprendido bien no se
debe continuar. La interaccién con el
programa es en todo momento partici-
pativa. La estructura del programa es
clara y coherente. Los autores aclaran
que no se trata de una aplicacion para
jugar sino para aprender, por lo que su
uso siempre debe estar orientado y diri-
gido por profesores de Primaria, EE o
logopedas.

Al ejecutar el programa se accede a una
pantalla inicial a modo en forma de
contenidos. En «Dictados para aprender
a escribir» existe la posibilidad de guar-
dar y recuperar la evaluacién de lo que
se ha trabajado con anterioridad, permi-
tiéndose el registro de un nimero ilimi-
tado de alumnos.

Contenido del programa

Este programa trabaja la lectoescritura,
mediante una serie de dictados y copias.
El alumno debe cumplir el requisito de
conocer las vocales. Contiene 1.132 dic-
tados con palabras, imagenes, voces y
sonidos. Todo ello estd organizado en 49
series. Cada serie contiene un numero
variable de dictados para trabajar una
consonante.

Los objetivos que pretende este progra-
ma se centran en facilitar el aprendizaje
de la escritura castellana a alumnos a
partir de 5 a 6 afos, alumnos de Prima-
ria, logopedia, Educaciéon Especial y a
alumnos extranjeros que aprenden nues-
tro idioma, facilitar la escritura a alum-
nos con deficiencias auditivas, visuales y
motdricas, y facilitar el trabajo a profe-
sores de Educacion Especial y logope-
das. Es de destacar la atencién especial
que reciben los alumnos deficientes mo-
toricos, ya que pueden acceder al pro-
grama con conmutador.

Al ejecutar este software, aparece una
pantalla a modo de mend inicial en la
que nos encontramos con tres grandes
apartados: alumnos (es la gran zona de
trabajo), créditos (autores del programa),
y finalmente objetivos y contenido (esta
seccién remite a un archivo en Word,
que se encuentra en el CD-ROM, donde
se recogen los objetivos del programa,
se expone su contenido y se repasa la
ayuda técnica para la instalacion y de-
sinstalacion).

Pulsando sobre el boton «Alumnos», en-
tramos en el area principal de «Dicta-
dos». Alli encontramos varios apartados:
los dos primeros son para borrar o afa-
dir nuevos alumnos. El tercer apartado,
«Configurar la escritura», nos servird
para configurar el entorno donde vamos
a trabajar con el alumno, ya que pode-
mos elegir entre hacer copias o dictados,
tener en cuenta los acentos o no, elegir
letra arial o cursiva, mayusculas o mi-
nusculas, y si las imagenes del programa
se visualizaran antes de escribir o no. Fi-
nalmente, podemos escoger entre traba-
jar con el ratén, el teclado o el conmuta-
dor, pudiendo seleccionarse la velocidad
de éste dltimo. El cuarto apartado, «Pre-

parar el trabajo», sirve para asignar al
alumno las series de ejercicios que que-
remos trabajar, y finalmente el quinto
apartado, «Trabajar», nos introduce en la
zona de trabajo. Podemos trabajar direc-
tamente todos los dictados en el orden
predispuesto, acudir sélo a aquellos no
trabajados. Tenemos la opcion de ver en
pantalla todas las series disponibles en
este programa, ver solo las series traba-
jadas, ver la dltima serie trabajada o vi-
sualizar las series pendientes de trabajar
por el alumno. También podemos ver la
evaluacion de cada serie, donde se pue-
de observar un gréfico y unos datos que
reflejan el nimero de ejercicios trabaja-
dos en la serie en cuestion, el porcentaje
de error global de la serie, y las fechas
del primer y ultimo ejercicio. El dltimo
botén es para borrar la evaluacion del
alumno. Hay que aclarar que cada serie
consta de muchos ejercicios.

Ya hemos comentado que este es un
programa para aprender, no para jugar.
Los dictados/copias estan organizados
seglin un orden de aprendizaje inaltera-
ble, ya que dado ese orden, trabajar una
consonante supone conocer otras, salvo
en el caso de la P, que es la primera que
se trabaja. Si una consonante no se ha
aprendido bien no se debe continuar.
Teniendo esto en cuenta, ya podemos
asignar al alumno que hayamos regis-
trado una o mds series de consonantes
para trabajar. Finalmente llega el mo-
mento de trabajar, series de ejercicios
nuevas o series ya trabajadas, pulsando
sobre el boton correspondiente. Apare-
cerd a continuacién una pantalla con
varias secciones: si se ha elegido reali-
zar copias en vez de dictados, aparece
una zona destinada al texto de la copia,
que ocupa la parte mds alta de la panta-
lla, y cuando se trata de un dictado no
contiene nada. También hay una zona
de imagenes que puede contener hasta
un total de 16. Cada imagen representa
una palabra del dictado y haciendo clic
sobre ellas se oye la voz que les corres-
ponde. Hay una zona de escritura, que
es donde van apareciendo las letras es-
critas por el alumno, y debajo hay una
rejilla que contiene las letras para escri-
bir, que el alumno selecciona con el ra-
tén o conmutador. El modo de trabajar
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es sencillo: una vez elegido uno de los
dictados incluidos en una serie, se oye
la primera palabra. En caso de desear
volver a oirla se puede hacer clic en el
icono «Oir palabra» o sobre la imagen
de la palabra. A continuacién escribi-
mos la palabra. Si se produce error al
escribir la palabra dictada, el progra-
ma indica la letra correcta en un cua-
dro parpadeante. En la parte inferior
se ven siempre dos iconos, uno para
abandonar el ejercicio y salir a la zona
de las series, y otro para pasar al si-
guiente dictado, segin el orden prees-
tablecido.

El programa permite acceder a la eva-
luacién cuando se desee, pulsando el
icono correspondiente, para comprobar
el nimero de ejercicios resueltos de la
serie que se haya elegido, asi como el
porcentaje global de error.

Interactividad

Al tratarse de un programa destinado a
un alumnado muy joven o con necesida-
des especiales, su uso siempre estard
orientado y dirigido por profesores de
Primaria, EE o logopedas. Estos tienen
libertad para distribuir las sesiones se-
gun convenga al alumno. La navegacion
es libre, aunque las series de ejercicios
de «Dictados» se han concebido para
realizarse en un orden prefijado. Las res-
puestas o retroalimentacion que produce
el programa en forma de elementos so-
noros, visuales o ambos conjuntamente
favorecen el uso de esta aplicaciéon en
alumnos con deficiencias visuales o au-
ditivas. En el documento «Léame» del
CD-ROM se explicitan las sugerencias
de uso.

Observaciones

«Dictados» sélo puede estar instalado en
un ordenador a la vez, es de un solo uso,
sin embargo, la casa Aquari repone gra-
tuitamente el programa en caso de pérdi-
da por robo o averia del ordenador
(comprobado).
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En definitiva, este programa es una he-
rramienta hecha a conciencia por profe-
sionales de la educacién para trabajar el
ambito de la lectoescritura.

EL SOLDADITO DE PLOMO

Datos generales del programa

Autores: VV.AA.
Afio de publicacion: 2002
Editado/ distribuido: por Micronet, S.A.

Es un programa que contiene un cuento
popular dirigido a nifios y niflas a partir
de 3 afios. Ademads, contiene otros jue-
gos con los que se pretende potenciar el
lenguaje, la capacidad audiovisual, la
creatividad, la percepcion y el desarrollo
infantil.

Datos técnicos

Los requerimientos técnicos son: PC
Pentium® II, Sistema operativo Win-
dows® 9x, ME, NT, 2000 y XP. Memo-
ria. RAM de 32 Mb, tarjeta de sonido
compatible Sound Blaster®, tarjeta de vi-
deo SVGA, altavoces o auriculares y ra-
ton.

El programa se presenta en CD-ROM en
el que se incluyen, ademads, 5 temas mu-
sicales que se pueden escuchar en CD de
audio.

En cuanto a su versatilidad, es un pro-
grama cerrado. Unicamente permite ele-
gir el nivel de dificultad en algunas de
las actividades.

Presenta imagenes y animaciones de ca-
lidad media. Los iconos para seleccionar
las opciones son facilmente identifica-
bles. En las paginas del cuento se visua-
liza el texto, el cual se puede leer con
claridad. Las palabras de los textos se
iluminan a medida que la voz en off lee
el cuento. Haciendo clic sobre cualquie-
ra de las palabras del texto se puede es-
cuchar su pronunciacién. Incluye can-
ciones y efectos sonoros. En las diferen-
tes paginas hay numerosas animaciones.

Datos de funcionamiento

El programa se autoejecuta al insertar el
CD-ROM en la unidad del ordenador, y
no requiere ningidn tipo de instalacion.
El manejo del programa es muy sencillo,
mediante iconos.

Con el CD-ROM se proporciona un bre-
ve manual técnico, muy ilustrativo gra-
cias a sus imagenes.

El tipo de navegacion es libre a lo largo
de la aplicacién, es posible ir a cualquie-
ra de las actividades que ofrece y dentro
del cuento permite ir a la pagina anterior
o salir del cuento pulsando sobre el nu-
mero de pagina del mismo. La estructu-
ra del programa es coherente. Una vez
cargado el programa aparece en pantalla
un menu visual de contenidos, que per-
mite acudir a las diferentes secciones del
programa: «Lee y juega», «Lee y escu-
cha», «Interpreta», «Investiga», «Calcu-
la», «Memoriza».

El programa no permite registrar usuarios,
no existe ninguna posibilidad de guardar,
imprimir o recuperar la informacion.

Contenido del programa

El objetivo del programa es intentar ani-
mar al alumnado a trabajar la lectura.
Ademas, contiene juegos con los que se
pretende trabajar la discriminacién y
memoria visual, creacidon de canciones y
el célculo (operaciones mateméticas sen-
cillas).

Contenido: a partir del menu inicial se
puede acceder a 6 actividades diferentes.
Las 2 actividades principales son bastan-
te similares («Lee y escucha» y «Lee y
Juega»), se trata de seguir el cuento «El
soldadito de plomo» que consta de 6 pa-
ginas. En la primera actividad se escu-
cha y se lee cada pdgina del cuento, per-
mitiendo explorar las pantallas del mis-
mo. El segundo juego presenta ademds
de lo anterior, juegos de l6gica y de per-
cepcidn/discriminacidn visual y auditiva.
En ambas actividades se oye el cuento y
el texto leido aparece resaltado en panta-
lla. Al final de las secuencias se puede





