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	Material incluido.


	
	Tres tableros y un conjunto de tarjetas asociadas a cada uno.



	Objetivos de este material.


	
	“Buscando a Policarpia” es un juego de comunicación referencial cuyo fin es la construcción de oraciones. Está basado en los juegos tradicionales de búsqueda de personajes dentro de una escena. Cada turno de juego un jugador tiene que construir una oración para describir el personaje y la acción que realiza, a fin de que  los demás participantes lo busquen en el tablero. Se trabaja la emisión y la comprensión de oraciones alternativamente.


Los participantes deben hacer ajustes para conseguir que los demás entiendan el mensaje, ya que para poder jugar, es necesario comunicar la información sobre el personaje que te ha correspondido. 


El objetivo pedagógico del juego es la comprensión y emisión de oraciones simples y complejas. Durante la partida, el lenguaje se emplea para comunicar y adivinar algo que el otro ignora y no solo como una repetición sin sentido, por lo que se favorece la creatividad y generalización de estructuras oracionales y el aumento del vocabulario. Cada vez que el niño juega de nuevo supone una oportunidad de crear la frase adecuada favoreciendo su propia iniciativa para seleccionar las palabras adecuadas y la estructura sintáctica de las frases.


	Indicación.


	
	“Buscando a Policarpia” ha sido diseñado pensando en niños que precisan un material motivador, poco estructurado, y con un grado de libertad amplio para el refuerzo de su desarrollo sintáctico. 


Puede usarse en un proceso lógico de trabajo que comenzaría con materiales muy estructurados como “El tren de palabras” o “Enséñame a hablar”; que se podría continuar con materiales semi-estructurados como “Encrucijada sintáctica” y podría acabar en materiales menos rígidos como “Buscando a Policarpia”.


Como todos los ejercicios funcionales -o de comunicación referencial-, puede servir para favorecer la generalización de aprendizajes trabajados de otra manera.



	Metodología.


	
	El modo de juego es similar al del “veo-veo”. Cuando jugamos a “Policarpia” pedimos que el otro localice un personaje determinado que realiza una acción. Por ejemplo: Busca…“un niño chuta el balón y rompe el cristal de la ventana” o “dos niñas se pelean por el mando de la tele” o “un niño rubio le da un beso a una niña”.

Cuando es su turno, cada jugador “roba” o selecciona del mazo una tarjeta y, sin enseñar su contenido, describe lo que ve en ella. Los demás deben buscar en el tablero el personaje descrito por el jugador y gana el punto quién antes lo encuentra. En unos tableros las imágenes están pensadas para elicitar frases de una complejidad sencilla y en otros media o alta.


El juego es muy divertido y muy bien aceptado por los niños. El esfuerzo lingüístico que plantea es afrontado con mucha facilidad porque se realiza con un fin comunicativo, no de una forma repetitiva o artificial.




	Ayudas y facilitadores.


	
	Durante el juego, el educador puede proporcionar cualquiera de los sistemas habituales de facilitación (inducción, feed-back correctivo, repetición inmediata, modelado o moldeado). 


Los niños tienden a asimilar los modelos correctos y eficaces de los jugadores “competentes”. Los beneficios se notan claramente cuando el juego se realiza varias veces porque el niño incorpora modelos propuestos anteriormente pero lo hace recreando esos modelos e incorporándolos a su sistema lingüístico. 


El material es atractivo y el juego divertido, por lo que suele producir el efecto favorecedor de “querer jugar otra partida”. Entonces se nota que la mayoría de los niños tienden a incorporar de forma creativa lo que otros jugadores competentes dijeron antes, teniendo que adaptar y mejorar sus propias frases.



	Forma de jugar.


	
	

	Jugadores:
	
	dos o más. 



	Modo de juego: 


	
	Se prepara el tablero y se ponen todas las tarjetas en un solo mazo. Una vez decido quién empieza, éste coge una tarjeta del mazo y, sin que los demás la vean, describe la escena que aparece en ella. Los demás buscan en el tablero la figura descrita. Quién la encuentra antes, gana la tarjeta.


Cuando juegan dos jugadores pueden usar las casillas en blanco del tablero para dejar las tarjetas que gana cada uno. Gana la partida quién antes colecciona cinco tarjetas. Conviene que las partidas sean cortas. ¡Siempre queda la posibilidad de jugar otra!



	Recomendaciones pedagógicas.


	
	Este material debe considerarse un refuerzo a un programa completo de desarrollo sintáctico. 

Lógicamente su uso está sujeto a consideraciones generales que atienden al tipo de niño, momento evolutivo, nivel lingüístico, etc.


Se trata de un material semi-abierto desde el punto de vista de los contenidos lingüísticos. La tarea de describir el referente –la tarjeta que has “robado” del mazo- se puede afrontar desde muchos niveles. En un ejercicio de comunicación referencial la clave está en que el emisor se haga entender por el receptor. Si respetamos esa norma como criterio para aceptar las emisiones, el niño intentará movilizar sus recursos comunicativos para hacerse entender. Es importante que el receptor no conozca el referente –no haya visto la tarjeta del emisor. De esa manera el emisor debe esforzarse por hacer inteligible su mensaje. Buscamos esas situaciones de comunicación real porque, en ellas, los aprendices de una lengua deben movilizar todos sus recursos lingüísticos y pueden incorporarán posibles feed-back.


Evidentemente, cuando un niño no sea capaz de explicar la tarjeta que ha robado, tendremos que proporcionar más ayudas que cuando un chico omite una palabra función o comete un pequeño fallo de concordancia. El sistema de ayudas, incluidos los feed-back correctivos, serán la clave de estos ejercicios comunicativos.



	Contenidos lingüísticos de “Buscando a Policarpia”
	
	Contenidos lingüísticos de “

Tres tableros con algo de más de veinte escenas en cada tablero que se pueden describir de varios modos.

Título de los tableros:

El cumpleaños de Policarpia.

Los amigos de Policarpia juegan al golf.

Policarpia y compañía en la feria.
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